Informationsblatt zum IDK-Projekt
Vertrauliches Dokument

a placeholder project

Was ist IDK?

IDK ist ein Projekt, welches sich es zur Aufgabe macht
Performance, Effizienz und Stabilitat von Habbo Retro Software zu
vereinen.

IDK besteht aus zwei Komponenten:

e EXxpo Server
e Smartkeeping

Placeholder

Hinter dem Projekt IDK steht Placeholder, eine
Interessengemeinschaft, mit dem Ziel, flir Habbo Retro Emulation
einen neuen Standard in Punkt Qualitat zu setzen.

IDK wird entwickelt von Steve Winfield (CIO) und Rhinodanny (COO).

Steve Winfield

.. entwickelt seit Giber 5 Jahren Losungen flir Probleme in verteilten Systemen
und niedrigen Performance Standards. Er besitzt hohe Fachkenntnisse in der
serverseitigen, sowie clientseitigen Programmierung. Wahrend der Arbeit in
zahlreichen erfolgreichen Projekten, konnte er dank seiner Kompetenz einen
wertvollen Beitrag leisten.

Rhinodanny

... konnte durch langjahrige Arbeit im Bereich der Koordination und
Entwicklungsstrategie viel Erfahrung in der Prozessoptimierung sammeln.
Durch seinen Werdegang in der Fachrichtung Wirtschaftsinformatik beherrscht
er zudem noch vielschichtige Methoden um Prozessoptimierung fachgerecht
durchzufihren.
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Expo Server

Expo Server ist ein Emulator fiir Habbo Retros,
programmiert in Java. Seine Starken liegen in der
einfachen Handhabung, der hohen Performance und
seiner Stabilitat.

High-Performance und Stabilitat

Keinem Management gefallt es, wenn aus mangelnder Technik Downtimes
entstehen. Mit der Haufigkeit der Ausfalle wachst die Unzufriedenheit der
Nutzer. Expo garantiert einen storungsfreien Spielbetrieb, auch bei hohen
Performance-Anforderungen.

Detailverliebt

Entweder ganz oder gar nicht, das ist eines unserer vielen Mottos. Deshalb
legen wir Wert darauf, dass auch die noch so kleinen Details beachtet werden.
So kdnnen wahrend der Nutzung von Expo diverse Uberraschungen
auftauchen, die man nicht erwartet.

Plattformunabhangig

Durch die Entwicklung in der plattformunabhangigen Sprache Java kann Expo
auch auf Servern genutzt werden, die ohne Windows als Betriebssystem
laufen.

Universelles Plug-In-System

Entwicklungswiinsche konnen mit minimalen Programmierkiinsten mittels
Javascript implementiert werden. So sind bspw. selbst entwickelte Befehle
maoglich.

Erleichterte Arbeit

GroRe Komplikationen wird es mit Expo nicht geben, da das hauseigene
Monitoring System des Emulators rechtzeitig Bescheid gibt, wenn etwas
anfangt schiefzulaufen. Aufgrund der lbersichtlichen und einfachen
Bedienung des Verwaltungssystems, besteht dann die Moglichkeit diese
Probleme zu analysieren und ggf. zu beheben.
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Smartkeeping

Smartkeeping ist das passende Backend-System
zu Expo, bei dem sich die Arbeitsflache dem
Geschehen im Hotel anpasst. Bestmogliche
Arbeitseffizienz ist damit garantiert.

Flexible Oberflache

Dank intelligentem Monitoring werden dem Mitarbeiter immer die
Informationen bereitgestellt, die gerade relevant sind. So entsteht die Effizienz,
die ein qualitativ hochwertiges Arbeiten ermdglicht.

Intuitives Arbeiten

Einfache Meniifiihrung ist der Schliissel zum schnellen Arbeiten. Primare
Funktionen treten in den Vordergrund, so kann komplett intuitiv gearbeitet
werden und umstandliche Erklarungen fallen weg.

Personliche Umgebung

In einem Hotel gibt es viele verschiedene Aufgaben, also ist es auch logisch,
dass jeder Mitarbeiter eine personalisierte Umgebung bendtigt. Durch beliebig
erstallbare Widgets kann sich jeder eine Oberflache gestalten, die auf ihn
zugeschnitten ist.

Immer und Uberall

Dank dem Einsatz unseres, fiir mobile Plattformen optimierten, Systems, ist es
moglich auch auswarts zu arbeiten. Push-Mitteilungen ermdglichen zudem
einen standigen Informationsfluss zwischen Hotel und Team.
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Der Umstieg auf IDK

Placeholder ermdglicht einen sorgenfreien
Umstieg, egal welches System bisher genutzt wird.
- Dank des optimierten Durchfiihrungsprozesses
reduziert sich die Offlinezeit auf ein Minimum.

Daten bleiben erhalten

Egal welches System bisher eingesetzt wird, alle Daten bleiben erhalten. Fiir
die Nutzer andert sich nichts, bis auf ein verbessertes Spieleerlebnis.

Ohne Beeintrachtigung

Die Systemumstellung wird zu einem beliebigen Zeitpunkt durchgefiihrt,
gepaart mit der schnellen Durchfiihrung geschieht die Umstellung ohne
Beeintrachtigung.

Regelmalige Updates

Die Entwicklung stoppt nicht mit der Systemumstellung. Auch nach der
Auslieferung gibt es regelmaRig Updates, die das Hotel voranbringen.

Komplett Sorgenfrei

Alles N6tige wird von Placeholder organisiert und durchgefiihrt.
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